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 1)               Введение в курс информатики
Любое взаимодействие в системе :

Объект – среда

Объект – объект

Среда – среда

Среда – объект

В процессе которого одна из компонентов систем приобретает некую субстанцию, а другая ее не теряет называется информационным взаимодействием при этом передовая или принимаемая субстанция и есть информация.

Из этого определения следует два наиболее важных 
1) Информация, не возникшая и не существуемая в не взаимодействия внутри системы.

2) Информация не теряется не один из них ни на один из компанентов.

Определение

Виды информации подозрительная форма её представления. 

Кодирование информации осуществляется с помощью знаков, символов ''знак-единичный элемент'' “символ-знак несущий смысловую нагрузку. Алфавит набор знаков характеризует языковую группу, определённую систему счисления и т.д. 

Капители информации – среда или объект:
-любой материал, предмет:

-волны различных предметов.

-различные состояния вещества
“сигнал” – способ передачи информации:

Информационное значение.

Делятся на две группы аналоговые, дискретные

Аналоговые – не прерывный, изменяющийся по амплитуде и по времени.

Дискретный – прерывный, кодированный, цифровой

Свойства - отличительная особенность информация являющаяся Дуализм:

На свойство информации влияет и свойства фиксирующую информацию.

Основные свойства информации.

Объективность – не зависимость от его суждений.

Информация объективна, если он не зависит от методов его фиксации.

Выводов, заключений кого- либо

Достоверность - отражение  сменного положения вещей. Объективная информация всегда достоверна.
Полнота – достаточность для понимания и принятия решений.

Точность – определяется степенью близости к реальному состоянию объекта, процесса явления и прочих источников информации.

Актодактальность – определяет важность. Для настоящего момента полезность оценивается конкретный объект (приём)

Свойства:

Понятность выраженная на языке, закодирования понятным доступным получателям.

 2)                     СИСТЕМА СЧИСЛЕНИЯ
Алфавит цифр системы счисления это полный набор цифр использующихся в этой системе счисления.

Количество цифр в алфавите цифр некой системы счисления созвучно наименованию.

Основанием системы счисления является число, количество цифр, (Алфавита цифр)

Этой системы счисления. В дальнейшем будем называть его – десятком этой системы счисления.

 Десяток системы счисления – число характеризующее смену порядка в разряде числа.

Пример поразрядного (столбик) сложения чисел в системе счисления 10 – десятичная система счисления.
  29      1) 9+8=17

+78     2) 17-10=7

107     3) 1=n+1
(Перенос единицы в старший разряд)

4) 2+7_1=10
5) 10-10=0

6) 1=n+1

7) 0+0+1=1

Сложение двух десятичных чисел  по примеру 1.

  1011

+1101

11000

Единица (1) минимальная единица счета в любой системе счисления.

Числовой ряд в любой системе счисления формируется увеличением текущего числа на единицу (1).
Числовой ряд в любой системе счисления формируется увеличением текущего числа на единицу (1).

Порядок числа – это количество цифр входящих в число.
Формула перевода:

X10=a*qn+a*qn+1
X10 – Десятичное число, результат перевода.

An  - цифра стоящая в позиции <n>

Q – число основание системы счисления или число характеризующее систему счисления переводимого числа 

Номера позиции цифр переводимого числа.

N – колличество чисел.

Максимальное число порядка N состоит из N цифр одинаковых (равных), каждая их которых является максимальной в алфавите цифр той с.с. в которой это число записано.  Минимальное число N+1 (N первый порядок) путём увеличения максимального числа порядка N на 1 (единицу) и состоит из N нулей единице в самой левой позиции – самом старшем разряде.
Эти два понятия максимального и минимального числа в порядке являются правилами для любой с.с. 

Вывод:

За максимальным числом порядка N идет минимальная самая первая в этом порядке N+1 или следующего порядка состоящая из N нулей и единицы.
	2-ая
	10-ая
	16-ая

	0000
	0
	0

	0001
	1
	1

	0010
	2
	2

	0011
	3
	3

	0100
	4
	4

	0101
	5
	5

	0110
	6
	6

	0111
	7
	7

	1000
	8
	8

	1001
	9
	9

	1010
	10
	A

	1011
	11
	B

	1100
	12
	C

	1101
	13
	D

	1110
	14
	E

	1111
	15
	F


Тетрада – это 4-х битный элемент для бинарного кодирования 16-ричной цифры (чисел)
3)    В Ведение в теорию алгоритмов
Алгоритм – заранее спланированное последовательность действий которые должны привести к спланированному результату.

Алгоритм строго определенная последовательность инструкций (шагов) написанный или изображенных некоторым способом , целью которых является решение поставленной заранее задачи.

4)    Свойство алгоритмов. (основание)
1
.Понятность – предпологаемый исполнитель должен понимать как его выполнить, то есть инструкции (шаги) алгоритма должны быть написаны (изображены) на понятном исполнителю языке.

2
Дискретность (прерывность, раздельность) – алгоритм должен представлять процесс решения некой задачи как последовательная выполнение элементарных инструкций (шагов ,этапов) .

3
Определённость – каждая инструкция (шаг алгоритма) должны быть четкой, однозначной и без альтернативной.

4
Результативность – алгоритм должен за конечное число шагов или ограниченное время исполнения привести любое к решению поставленной задачи, либо сделать вывод о его отсутствие. (Результат должен быть в любом случае). Алгоритм должен учесть все возможные случаи.

5
Массовость (универсальность) – Алгоритм должен быть разработан в общем виде и применим для решения максимального числа задач такого типа.
5)        Форма записи алгоритма

1
Словесное – запись алгоритма на естественном языке, с использованием обычных слов и фраз этого языка.

2
Графическая – Алгоритм представлен в виде схем состоящей из специальных графических образов, знаков, такая форма записи часто именуется блок – схемой алгоритма.

3
Псевдокоды – полуформализованное описание алгоритма на условном алгоритмическом язык, включающем в себя и элементы какого либо языка программирования и слова и фразы естественного языка и общее принятые математические обозначения…

4
Программное – алгоритм записывается непосредственно на языке программирования ,на котором в дальнейшем будет реализован.
6)         Графическая форма записи,        схематическое обозначение.
1) Заголовок алгоритма ,наименование его перечень используемых в алгоритме данных и переменных.
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2) Операция ввода\вывода данных
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3) Исполнительная операция, вычисление определение данных и т.д.
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4) Заголовок цикла . Заголовки информации о переменной цикла и, её максимальном (А) значении и шаги превращения в переменной цикла (1)
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5) Заголовок цикла . Заголовки информации о переменной цикла и, её максимальном (А) значении и шаги превращения в переменной цикла (1)
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6) Операция проверки условия в данном случае проверка условия равнали переменная A=0. В зависемости от результата вычисления логической или математической операции ,переход по нижней или левой ветви алгоритма.
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7) Переход в специальную стандартную или пользовательскую (собственную) подпрограмму:  в блоке находится информация об имени индондификаторе или имя, возможныевходные параметры. В данном случае передаются значения переменных [A,B,C]
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Специальное обозначение вывода на печать.
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8) Условное обозначение конца выполнения алгоритма – надпись внутри END : либо безусловный переход (на) goto на одну из ветвей алгоритма. Метка или индодификатор ветви перехода пишется после goto .
Начало:


A,B,C.





A,B,C.





A=B+C





I=1 до A шаг 1





Группа


Операторов


Цикла





A=0





Имя  [A,B,C]





A,B,C





END/goto




















